Bildungsprojekt
zu Technologien
der Zukunft

AACHEN Wie gelingt der Einstieg iy,
klimafreundliche Energien und -
gleich die Starkung der schulischen
Bildung in den sogenannten MINT-
Facher? Dieser Fragestellung wid-
met sich ein EU-weites Projekt,
dessen NRW-Premiere am Montag,
23. Juni, von 17 bis 18 Uhr im
Oecher Lab, Kapuzinergraben 19,
stattfindet. Das interaktive Bil-
dungsformat , Scientia Game" rich-
tet sich an Schulklassen in der Re-
gion und bietet den Teilnehmen-
den die Méoglichkeit, spielerisch
Zukunftstechnologien wie griinen
Wasserstoff kennenzulersien und
selbst Teil einer Innovationsreise
“uwerden, Zum Einsatz kommt da-
bei eine App, die spielerisches Ler-

1€D mit realen Eyents und Wettbe-

werbex} kombiniert, Sie wurden

Yon .einem Team an der RWTH

"lind Um Klaus Dirk Herwig entwi-

ckelt, Anlneldung unter beteili-

lgiung-nrw.de/ portal/aachen/betei-
SUNg/themen /1015039,



